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(2) MUSTERLANGE

o]

UM EINE AUFNAHME ZU STARTEN, TIPPE AUF UND DANN
AUF [EZA. PLAY THE PADS AND ONCE YOU ASPIELE DIE PADS
UND WENN SIT MIT DER AUFNAHME FERETIG SIND, DRUCKE

UM DEN BEAT ZU STOPPEN.

STANDARDMASIG WERDEN NEUE
MUSTER BEI K.O0.IL AUF | TAKT
GeSETZT (R . WENN SIE EIN
LANGERES MUSTER WOLLEN,
HALTEN SIE EINFACH UND
DRUCKEN SIE DANN (+].

@ BASSLINIE HNZUFUGEN

@ NIMM DEN BASS AUF
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DRUCKE SIE UM MIT EINIGEN
BASSKLANGEN ZY SPIELEN.
DRUCKEN UM ES IN EINE
SKALA ZU VERWANDELN UND

UM MIT DEM BEAT ZU
UBEN!

@ MELODIE AUFNEHMEN
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+ | 4

TIPPEN SIE NUN AUF
UND DANN UM EINEN
WEITEREN VIER-BEAT-COUNT
EINZUHOREN UND DEINE
BASSLINE AUFZUNEHMEN!

@ LASS UNS SAMPLEN!

@ ol SAMPLE

DRUCKENSIE =~ UMMIT
MELODISCHEN SOUNDS ZU
SPIELEN. WAHLEN SIE EINE AUS
UND DRUCKE DANN UM
ES UBER DIE PADS ZU SPIELEN!

SAMPLE MACHEN

Ues

UBEN SIE NOCHMAL, DANN TIPPE
UND UMES
AUFZUNEHMEN!

(3) BEAT HINZUFUGEN

MAIN l

SAMPLEN IST EINE TOLLE
MOGLICHKEIT, IHRE EIGENEN
SOUNDS IN K.0.I AUFZUNEH-
MEN! DRUCKEN SIE E1, DANN
SIE UM DEN
SAMPLE-MODUS ZU OFFNEN!

HALTEN SIE EIN PAD UND
SCHREIEN SIE INS MIKROFON!
DRUCKEN SIE DAS PAD
ERNEUT, UM DEIN SAMPLE ZU
HOREN.

FUGEN SIE EINIGE EFFEKTE HINZU!
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DRUCKE SIE HAUPT, UM DEN
PROBEBETRIEB ZU BEENDEN
UND FUGEN SIE DANN DAS
SAMPLE ZU IHREM BEAT HINZU.

HAFTUNGSAUSSCHLUSS

beim Samplen von urheberrechtlich geschiitztem Material ist die
Genehmigung des Autors erforderlich, bevor etwas veroffentlicht
wird, obwohl teenage engineering alle angemessenen

unternehmen wird, um die und
Zuverlassigkeit dieses Produkts zu gewahrleisten, haftet weder
teenage engineering noch ein Drittanbieter fiir Verluste oder
Schaden im Zusammenhang mit dem Verkauf oder der Nutzung
des Produkts, auer fiir: a) Personenschaden, verursacht durch
unsere Fahrlassigkeit oder die unserer Mitarbeiter oder Vertreter,
wenn sie im Rahmen ihrer Beschaftigung bei uns handeln und; b}
jeglichen anderen direkten Verlust oder Schaden, der durch
unsere grobe oder
verursacht wurde.

alle oder Garantien
oder Verpflichtungen (aufer Bedingungen, Garantien oder
Verpflichtungen, die ausdriicklich angegeben oder gesetzlich
vorgeschrieben sind und die nicht ausgeschlossen werden
konnen), ob mandlich oder schriftlich, einschlieBlich Garantien
hinsichtlich zufriedenstellender Qualitét und Eignung fir einen
bestimmten Zweck, sind ausgeschlossen

GEISTIGE EIGENTUMSRECHTE

teenage engineering Produkte enthalten geistiges Eigentum (das
Material"), das im Besitz von teenage engineering und Dritten ist.

SOBALD SIE EINEN KRANKEN BEAT HABEN, KONNEN SIE EINIGE
EFFEKTE HINZUFUGEN, DEN FADER HOCHDREHEN UND (=) UND
UM DIE EFFEKTE ZU WECHSELN! ZUM SCHLUSS DRUCKEN
UND HALTEN SIE UND DRUCKEN SIE DIE PADS, UM
PERFORMANCE-FREUNDLICHE PUNCH-IN-FX 2.0 HINZUFUGEN!

GESCHUTZTES MATERIAL

das Material innerhalb von teenage engineering Produkten
umfasst, ist aber nicht beschrankt auf Proben, Sounddateien,
Stil-Daten, Begleitmuster, Phrasendaten, Audio-Loops und
Bilddaten.

2uldssige verwendung: nutzung des materials bei der erstellung,
auffiihrung, aufnahme und verteilung inrer eigenen
originalschpfung; wir mochten, dass sie unsere werkzeuge auf
jede erdenkliche weise nutzen, die wir uns vorstellen konnen,
sowie auf weisen, die wir uns nicht vorstellen konnen, fir ihre
kreativitét

ESCHUTZTE MARKENZEICHEN

teenage engineering halt alle Rechte an seinen eingetragenen
Marken.

ACHTUNG
Der Austausch einer Batterie durch einen falschen Typ kann eine
SchutzmaRnahme aushebeln (zum Beispiel im Fall bestimmter
Lithium-Batterietypen);

Entsorgung einer Batterie im Feuer oder in einem heiien Ofen oder
mechanisches Quetschen oder Zerschneiden einer Batterie

Eine Batterie in einer extrem hohen Temperaturumgebung zu
belassen kann zu einer Explosion oder dem Austreten von

erwendung: weiterverteilung, weiterverkauf,
vermietung, teilen, vervielfaltigung oder offentliche anzeige des
materials in seiner urspringlichen oder modifizierten form, es sei

denn, es wird wesentlich in eine originalschopfung umgewandelt,

im grunde: verkaufen oder verteilen sie unser material nicht in
seiner rohform.

respekt vor drittanbietern urheberrechten: sie sind dafiir
verantwortlich sicherzustellen, dass ihre nutzung von teenage
produkten keine verletzt

Flissigkeit oder Gas fihren; und
eine Batterie extrem niedrigem Luftdruck aussetzen kann zu einer
Explosion oder dem Austreten von entziindlicher Fliissigkeit oder
Gas fihren.

©Urheberrecht 2025 teenage engineering AB alle Rechte
vorbehalten
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