
LAUTSPRECHER

ep seriesEP-133

64 mb sampler
composer

HARDWARE-ÜBERSICHT

projeKt.01

sZene.01 (s.01)

A

B

C

D

A

B

C

D 

gr
U

PP
E

a01pads .a03...(SPUR)

KLANG 1-999

1
2
3
4
5
6
.

99
100
101

.
999

kick
snare
tom
hihat
KLATSCHEN
tamb

BECKEN
hey!
ohh!

SCHLEIFE

projeKt p1-p9 (work�ow) 

a02

SZENE s.01-s.99 position l.01-l.99

SOUNDS PADS ZUWEISEN

segment ANZEIGE EINGÄNGEN UND AUSGÄNGE 

bar beat step FX: REVERB

LAUTSPRECHER 

miKROFON

led screen

timing

fx

pots x/y

lOschen

minus/plus

sample

AUFNEHMENshift pads

line 
out

line 
in

sync
/midi

usb

STROM 4 x AAA

•9 projeKtE P1-p9
•999 sounds sample bibliothek
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•song modus 99 positionen

•12 pads (sound oder MIDI) zuweisbar
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FUGEN SIE EINIGE EFFEKTE HINZU!

MELODIE HINZFUGEN

lASS UNS ANFANGEN!
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UM EINE AUFNAHME ZU STARTEN, TIPPE AUF (RECORD) UND DANN 
AUF (PLAY). PLAY THE PADS AND ONCE YOU ASPIELE DIE PADS UND 
WENN SIT MIT DER AUFNAHME FERETIG SIND, DRÛCKE (PLAY) UM DEN 
BEAT ZU STOPPEN.

STANDARDMÄSIG WERDEN NEUE 
MUSTER BEI K.O.II AUF 1 TAKT GESETZT         
. WENN SIE EIN LÄNGERES MUSTER 
WOLLEN, HALTEN SIE EINFACH 
(RECORD) UND DRUCKEN SIE DANN 
(PLUS). 

MUSTERLÄNGE2

DRUCKE SIE (GROUPB) UM MIT 
EINIGEN BASSKLÄNGEN ZY 
SPIELEN. DRUCKEN (KEYS) UM ES 
IN EINE SKALA ZU VERWANDELN 
UND (PLAY) UM MIT DEM BEAT ZU 
UBEN! 

TIPPEN SIE NUN AUF (RECORD) 
UND DANN (PLAY) UM EINEN 
WEITEREN VIER-BEAT-COUNT 
EINZUHOREN UND DEINE 
BASSLINE AUFZUNEHMEN! 

DRUCKEN SIE (GROUPC)  UM MIT 
MELODISCHEN SOUNDS ZU 
SPIELEN. WÄHLEN SIE EINE AUS UND 
DRUCKE DANN (KEYS) UM ES UBER 
DIE PADS ZU SPIELEN! 

UBEN SIE NOCHMAL, DANN TIPPE 
(RECORD) UND (PLAY)  UM ES 
AUFZUNEHMEN! 

SAMPLEN IST EINE TOLLE 
MOGLICHKEIT, IHRE EIGENEN 
SOUNDS IN K.O.II AUFZUNEHMEN! 
DRUCKEN SIE (GROUPD), DANN 
SIE (SAMPLE) UM DEN 
SAMPLE-MODUS ZU OFFNEN! 

HALTEN SIE EIN PAD UND 
SCHREIEN SIE INS MIKROFON! 
DRUCKEN SIE DAS PAD ERNEUT, 
UM DEIN SAMPLE ZU HOREN.

DRUCKE SIE HAUPT, UM DEN 
PROBEBETRIEB ZU BEENDEN UND 
FUGEN SIE DANN DAS SAMPLE ZU 
IHREM BEAT HINZU.

EINEN BEAT AUFNEHMEN1

nimm den bass auf4 melodie hinzufugen5

lASS UNS SAMPLEN!7 SAMPLE MACHEN8

BEAT HINZUFUGEN9

SOBALD SIE EINEN KRANKEN BEAT HABEN, KONNEN SIE EINIGE EFFEKTE 
HINZUFUGEN, DEN FADER HOCHDREHEN UND (MINUS) UND (PLUS) 
UM DIE EFFEKTE ZU WECHSELN! ZUM SCHLUSS DRUCKEN UND HALTEN 
SIE (FX) UND DRUCKEN SIE DIE PADS, UM PERFORMANCE-FREUNDLICHE 
PUNCH-IN-FX 2.0 HINZUFUGEN!

SCAN QR CODE TO 
READ THE FULL GUIDE:
SCAN LE QR CODE POUR 
LIRE LE GUIDE COMPLET: 
USA IL QR PER LEGGERE 
LA GUIDA COMPLETA:
FÜR BEDIENUNGSANLEITUNG 
QR-CODE SCANNEN: 
전체�사용자�가이드를�읽으려면 
QR 코드를�스캔하세요
扫描此处二维码，
下载完整用户手册:
QR コードをスキャンしてガイド
全文をご確認ください。
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BASSLINIE hinzufugen3

melodie aufnehmen6

GESCHÜTZTES MATERIAL

das Material innerhalb von teenage engineering Produkten 
umfasst, ist aber nicht beschränkt auf Proben, Sounddateien, 
Stil-Daten, Begleitmuster, Phrasendaten, Audio-Loops und 
Bilddaten.

zulässige verwendung: nutzung des materials bei der erstellung, 
au�ührung, aufnahme und verteilung ihrer eigenen 
originalschöpfung; wir möchten, dass sie unsere werkzeuge auf 
jede erdenkliche weise nutzen, die wir uns vorstellen können, 
sowie auf weisen, die wir uns nicht vorstellen können, für ihre 
kreativität.

unzulässige verwendung: weiterverteilung, weiterverkauf, 
vermietung, teilen, vervielfältigung oder ö�entliche anzeige des 
materials in seiner ursprünglichen oder modifizierten form, es sei 
denn, es wird wesentlich in eine originalschöpfung umgewandelt, 
im grunde: verkaufen oder verteilen sie unser material nicht in 
seiner rohform.

respekt vor drittanbietern urheberrechten: sie sind dafür 
verantwortlich sicherzustellen, dass ihre nutzung von teenage 
engineering produkten keine drittanbieter-urheberrechte verletzt.

HAFTUNGSAUSSCHLUSS

beim Samplen von urheberrechtlich geschütztem Material ist die 
Genehmigung des Autors erforderlich, bevor etwas verö�entlicht 
wird, obwohl teenage engineering alle angemessenen 
Bemühungen unternehmen wird, um die Genauigkeit und 
Zuverlässigkeit dieses Produkts zu gewährleisten, haftet weder 
teenage engineering noch ein Drittanbieter für Verluste oder 
Schäden im Zusammenhang mit dem Verkauf oder der Nutzung 
des Produkts, außer für: a) Personenschaden, verursacht durch 
unsere Fahrlässigkeit oder die unserer Mitarbeiter oder Vertreter, 
wenn sie im Rahmen ihrer Beschäftigung bei uns handeln und; b) 
jeglichen anderen direkten Verlust oder Schaden, der durch 
unsere grobe Fahrlässigkeit oder vorsätzliches Fehlverhalten 
verursacht wurde.

alle ausdrücklich oder stillschweigend Bedingungen, Garantien 
oder Verpflichtungen (außer Bedingungen, Garantien oder 
Verpflichtungen, die ausdrücklich angegeben oder gesetzlich 
vorgeschrieben sind und die nicht ausgeschlossen werden 
können), ob mündlich oder schriftlich, einschließlich Garantien 
hinsichtlich zufriedenstellender Qualität und Eignung für einen 
bestimmten Zweck, sind ausgeschlossen.

GEISTIGE EIGENTUMSRECHTE

teenage engineering Produkte enthalten geistiges Eigentum (das 
„Material“), das im Besitz von teenage engineering und Dritten ist.

ESCHÜTZTE MARKENZEICHEN

teenage engineering hält alle Rechte an seinen eingetragenen 
Marken. 

ACHTUNG
Der Austausch einer Batterie durch einen falschen Typ kann eine 
Schutzmaßnahme aushebeln (zum Beispiel im Fall bestimmter 
Lithium-Batterietypen);

Entsorgung einer Batterie im Feuer oder in einem heißen Ofen oder 
mechanisches Quetschen oder Zerschneiden einer Batterie
Eine Batterie in einer extrem hohen Temperaturumgebung zu 
belassen kann zu einer Explosion oder dem Austreten von 
entzündlicher Flüssigkeit oder Gas führen; und
eine Batterie extrem niedrigem Luftdruck aussetzen kann zu einer 
Explosion oder dem Austreten von entzündlicher Flüssigkeit oder 
Gas führen.
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